
OBJECTIFS 

 Permettre aux médiateurs de renouveler leur pratique et d'adapter leurs prestations.
 Comment capter l'attention des plus jeunes, plus particulièrement des scolaires ?
 Répondre  aux  interrogations  des  guides  : Quelle  est  la  part  du  jeu  dans  les  ateliers

pédagogiques ? Quelle approche ludique proposer ?
 Rencontrer des professionnels de l’enfance et de l’éducation pour échanger et comparer

les pratiques de chacun.
 Partager  des  expériences menées  sur  site  avec  le  public jeune  :  pistes  d'activités,

techniques d’animation et outils pédagogiques adaptés.

CONTENUS

 Définition et différenciation entre  : jeu & approche ludique.
 Témoignages et échanges d’expériences avec la participation de professionnels de 

l'enfance 
 Exercices de mise en situation pour utiliser ou concevoir une démarche pédagogique 

efficiente et ludique.

INTERVENANTS

> Direction Académique des Deux-Sèvres, conseiller pédagogique et formateur.
> Psychologue, thérapeute systémique, enseignante.
> L'équipe d'Atemporelle.

Démarche qualité : Atemporelle est référencée dans la base Datadock. 
Possibilité de prise en charge des frais pédagogiques par votre organisme de formation.
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LA MÉDIATION DU PATRIMOINE ET LE PUBLIC JEUNE : 
Quels outils pédagogiques ?

2 jours (14 heures)
Les 8 et 9 décembre 2021

En Deux-Sèvres (79)

FORMATIONS 2021

CONTEXTE
Le contexte nous conduit à faire évoluer notre offre de prestations.
Les animations destinées au public jeune, notamment scolaire, doivent être ludiques.
Comment renouveler l'approche pédagogique ?
Quels outils pédagogiques utiliser ?
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